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Seid gegrifdt, liebe Leser. Wieder einmal ist die Zeit des Jahreszeitenwechsels
gekommen und es bereitet uns wie immer grof3e Freude, unsere Energien mit der
einhergehenden Lichtverénderung in Einklang zu bringen.

Die Jahreszeitenwende kindigt stets den Aufruf an, eine neue Bewul3tseinsebene
inmitten der Menschheit zu realisieren, und Bewuldsein ist die Fahigkeit, die
Informationen, die Euch zum Zwecke der Erweiterung eurer bewuldten

Realitétswahrnehmungen prasentiert werden, zu beobachten, zu bemerken, zu
integrieren und davon Gebrauch zu machen. Neue Erkenntnisse bieten erneute
Gelegenheiten flr personliches Wachstum und eine Erweiterung des Bewul3tseins,
und wéhrend sich die Energien dieser glicklichen Zeiten weiterhin beschleunigen,
ist es wichtig, sich daran zu erinnern, dal jeder auf Erden in eine steile Lernkurve



versunken ist — ein Schnellschul3verfahren zur Erforschung der grundlegenden
kosmischen Gesetze fir ein Leben in Balance.

Ihr ale seid hier, um zu lernen, wie die Energie zu handhaben ist — die Feinheiten
eurer eigenen individuellen Energien in Ubereinstimmung mit dem magischen,
mystischen Lebensfeld.  Kollektiv und individuell betrachtet stellt dieses
Unterfangen keine geringe Aufgabe dar, es ist jedoch an jedem Schauplatz der
Realitdt von wesentlicher Bedeutung, den herrschenden Einfluf3 kosmischer und
spiritueller Gesetze zu verstehen; die adten Massenvertrége, die euer
Zusammenspiel mit den Energien des L ebensfeldes steuern.

Eure Gedanken arbeiten sowohl auf vielen geistigen Ebenen as auch in mehreren
Schichten der Redlité, und sie erschaffen eure Realitdt. Das Ausdehnen eures
Geistes, welches Uber die Wande der Massenvertrédge, die die dreidimensionale
Redlitét strukturieren, hinausreicht, ist eine erméchtigende Leistung, die dem
"Warum" und "Weshalb" des Lebens ein hdheres Bewufsein und neues,
bedeutsames Verstandnis dafir verleiht.

Die Wintersonnenwende leitet traditionell die Saison des festlichen Frohlockens
ein, in der die Menschen rund um die Welt auf die eine oder andere Welse das alte
Ubergangsritual feiern, das als die Wiedergeburt der Sonne bekannt ist. Die
Tradition, bel der die Position der Sonne im Himmel beobachtet wird, wurde von
euren Vorfahren angewandt, um ihren Platz im Leben ausfindig zu machen, und
gleichzeitig als eine Methode zur Kennzeichnung der Zeit. Sie wuldten, dal3 das
Verstandnis der Zyklen des Himmelsreiches wichtige Schlissel fur die
Entrétselung der Geheimnisse des Multiversums enthielt.

In der modernen Kultur haben die Menschen ihr Gefiihl der Neugierde verloren
und nur wenige erkennen jetzt die Macht und Bedeutung der Beobachtung der
Jahreszeiten as eine Mdoglichkeit der Zeitrechnung oder als eine Methode, ihren
Platz im grof3en Lebensplan zu finden, an. Die Menschen der vorchristlichen Zeit
erkannten und bestétigten die Naturgewalten bereitwillig. Und in der nordlichen
Hemisphére galt der 25. Dezember lange vor dem Aufstieg des Christentums als
ein besonderer Tag fur die Bestéatigung der Hoffnung auf jahrliche Erneuerung, und
damals wurde versichert, dal3 das Licht und das Leben die nordliche Welt von den
langen dunklen Né&chten erlésen wirden. Die himmlische Sonne, die am Horizont
neu geboren wurde, begann schliefdlich, sich nach oben in Richtung Himmel zu
bewegen, nachdem sie am 21. Dezember in den stidlichen Breitengraden den Gipfel
des Lichts erreicht hatte.



Waéhrend die Erde ihre tagliche Umdrehung um ihre geneigte Achse vollendet,
schwebt sie vollkommen zeitgleich mit eurem Sonnensystem durch das All und
dreht sich alle 365 Tage rund um die Sonne. Aufgrund der Neigung der Polarachse
erweckt es den Anschein, als wirde die Sonne ihre Position im Himmel verandern
und scheinbar saisonal nach Norden und Siiden wandern, wahrend sie durch eine
kontinuierliche Ubertragung von mit Licht verschiiisselten Informationen neue
Schatten und Reflektionen abwirft.

Die Sonne ist eure wichtigste Energiequelle; as Herrscher eures Sonnensystems
stellt sie zuverlassig Licht bereit, welches das Leben, wie ihr es kennt, erndhrt. Das
Zeichen des Kreuzes oder zwei gerade Linien, die sich Gberkreuzen, ist ein antikes
vielschichtiges Symbol, das in der Vorgeschichte als Kennzeichen verwendet

wurde, ein Zeichen, das die Sonne und die Sterne reprasentieren sollte. Das Symbol
des Kreuzes stand auch fir die Stelle, an der sich Geist und Materie begegnen, an
der Himmel oder Horizont scheinbar der Erde begegnen.

In dten Zeiten wurde die Atmosphére, die as der Ather bekannt ist, stets in der
Mitte des Kreuzes abgebildet. Vor langer Zeit, as die Menschen von der Sonne
Gebrauch machten, um ihren Platz im Leben herauszufinden, mandvrierten sie
steinerne Markierungspunkte in die Erdoberfléache, um jenes Muster zu entdecken,
das die Bewegung der Sonnenstrahlen offenbarte. Sie beobachteten die Position
samtlicher Himmelskorper; des Mondes, der Planeten und Sterne, und versuchten,
die himmlischen Schllissel zu verstehen, die die Kulisse des L ebens definierten und
schmuickten.

Das Kreuz war ebenfalls ein vereinbarter Markierungspunkt zum Anzeigen der vier
Himmel srichtungen: Norden, Osten, Stden, Westen. Jene, die die Gottin verehrten,
hielten die Kreuzungen fir ihre heiligen Orte. Das Kreuz symbolisierte vieles: die
Stelle, wo der Gelst der Materie begegnet, heilige Orte, die vier
Himmelsrichtungen, die vier Elemente, Erde, Luft, Feuer, Wasser — und am
Mittel punkt des Kreuzes, wo sich die zwei Linien an einem Punkt der Macht trafen,
befand sich der Ather.

Spirituelles oder esoterisches Wissen wendet die Sprache der Metaphern und des
Symbolismusan, um die subtilen Bedeutungen des Lebens zu vermitteln,
Bedeutungen, die Uber die physische und materielle Welt hinausgehen, und

dennoch eine profunde Wirkung auf dieselbe haben. Der menschliche Geist reagiert
bereitwillig auf die Symbole; sie werden in den unergriindlichen Datenbanken des
Unterbewuf3tseins sowie in eurer DNS muhelos eingepragt und gespeichert. Die
Sprache baut auf telepathischen Vereinbarungen auf, bei denen Schallsymbolen
eine eigene Bedeutung zugeschrieben wird; die meisten Menschen nehmen den Akt



des Sprechens allerdings as selbstverstandlich hin und sind sich nur selten der
Tatsache bewuld, da? sie Ideen zu Worten machen und mit der Macht der
Benennung, Qualifizierung und Identifikation des L ebens spielen.

Die Kunst des Schreibens baut auf einer visuellen Vereinbarung auf, bel der
bestimmte zweidimensionale Schnorkel einen Code bilden, ein Alphabet, das
standig bestimmte Tone darstellt, die sich verbinden, um eine Bedeutung zu
ergeben. Mit dem geschriebenen Wort kann man buchstéblich aus dem Nichts
etwas erschaffen; man kann andere beeinflussen, indem man etwas aufschreibt,
denn der physische Akt des Schreibens erzeugt und lenkt Energie. Schreiben ist
eine Form von Magie, ein Ausdruck angeborener Neugierde bei der antiken Suche
nach dem Sinn des Lebens, und nachdem man dies verstanden hatte, wurde es as
Kunstform und Methode zur Beeinflussung der Realitét eingesetzt und entwickelt.

Im Laufe der Zeit verandert sich die Bedeutung der Symbole jeder Sprache und
paldt sich an die Anforderungen, Intelligenz und Neugierde der Menschen an.
Manchmal wurden Worte absichtlich verandert oder neu erfunden oder aus der
Umgangssprache gestrichen, da der Gebrauch bestimmter Worte, die Uber eine
besondere Macht verfiigten, verboten wurde.

In langst vergangenen Zeiten wurde die Fahigkeit, die Geheimnisse des Lebens, die
sich in den Naturgewalten ereigneten, zu benennen und zu identifizieren, als
machtvoller Akt anerkannt, der Einflul® auf die magischen Kréfte ausiibte, die die
Atmosphére erfiillten. Die Natur wurde als das Erhaltungssystem gesehen; und as
die Manifestation spiritueller und kosmischer Gesetze und Gewalten innerhalb
dieser bestimmten Dimension, die die Voraussetzungen daftr schufen, dald das
Bewuldtsein die Redlitdt von diesem besonderen Aussichtspunkt aus erforschen
konnte.

Ein angeborenes Gefuhl der Neugierde ist in alen Formen des Bewuldseins
verwurzelt, und um ihren Platz im Multiversum verstehen zu kdnnen, versuchten
die Menschen des Altertums, das Zusammenspiel und die Beziehung zwischen
diesen Gewalten zu verstehen und sich ein Wissen anzueignen, das ihnen helfen
wurde, die mystischen Kréfte der Natur und der Atmosphére dafUr elnzusetzen, das
riesige Lebensfeld zu beeinflussen.

Aus dem Kreuz entwickelte sich das Schachbrett oder Spielbrett — 64 Quadrate, 8 x
8 abwechselnd in schwarzer und weil3er Ausfiihrung — ein bekannte Reihe von
Symbolen, die rund um die Welt in viden Zetlinien zu finden sind. Die
Ausfihrung in Schwarzweil} ist ein sehr antikes Kunstwerk. Sie wurde als ganz
einfaches und dennoch machtvolles Werkzeug erschaffen, das mihelos in den



tieferen Schichten des menschlichen Geistes eingepragt und von Generation zu
Generation weitergegeben werden konnte, als eine Zeitlinie zur Erinnerung an die
riesige Ausdehnung des Lebens und daran, wie man darin navigieren kann. Die
Schlichtheit der Ausfihrung baute auf dem Zeichen des Kreuzes auf, das zu einem
verwobenen Muster umfunktioniert wurde, welches als eine vielschichtige Lehre
dienen sollte, die die verschllisselten Komplexitdten des Multiversums vermittelte.

Nachdem die Information mittels Synthese in eine zweldimensionale Form ener
dreidimensionalen Realitdét umgewandelt wurde, bestand die Absicht darin, die
Bedeutung der Polaritdt innerhalb der natirlichen Ordnung des Multiversums mit
einer symbolischen Metapher darzustellen. Das Schachbrett, das mit
hochstmoglicher  Schlichtheit konzipiert wurde, féangt die hochstmogliche
Komplexitét ein, wahrend es weiterhin ein harmloses Dasein in der Weltkultur
flhrt, daes nichts weiter als ein Brett zum Spielen ist.

Die Menschen des Altertums wufdten, dal? sie in diesem riesigen Spiel des Lebens
immer wieder leben wirden, und die Art und Weise, wie sie die Wahrheit
empfanden, bestimmte die Qualitét ihrer Lebenserfahrung. Sie wuldten auch, dai3
das Spielbrett erschaffen wurde, um ihre Datenbanken einzupragen, damit man sich
erinnern und das hervorrufen konnte, was von Leben zu Leben gelernt worden war.

Ahnlich dem Kreuz enthielt das Schachbrett unzahlige Schichten von bedeutenden
Informationen, denn Symbole kdnnen eingesetzt werden, um das Bewuldsein auf
viele subtile Arten zu beeinflussen und zu lenken.

Die Linien und abwechselnden Farben sprachen die tiefen Schichten des
Unterbewul3tseins an, Bereiche, die bereitwillig Symbole ansprechen und erkennen,
die der bewul3te Geist kaum zu bemerken vermag. Die Menschen gebrauchen ihren
Geist auf verschiedenste Weise und die Menschen der Antike hatten die
Auffassung, dal? der Geist von den Naturgewalten beeinflulét war und dal3 alles ein
Tanz der Energie sai.

Das Verstehen des Spielbretts wurde zu ihrem Sprungbrett fur ihre Teilnahme am
Spiel des Multiversums. Die 64 Quadrate — 6 plus 4 ergibt 10, was die Null
hervorbringt — bilden ein achtseitiges Muster auf einer zweidimensionalen

Oberfl&che in einer dreidimensionalen Redlitét als Metapher fur die Offenbarung
der Essenz des komischen Gesetzes und der grundlegenden Anleitungen fir den
Energieaufbau in jeglicher Realitét. Das Schwarzweil3 symbolisierte die weiblichen
und mannlichen Polaritdten, negative und positive Kréfte, Licht und Dunkelheit,
Tag und Nacht, Blut und Sperma, Null und Eins, Oval, Kuppel und Altar, und
Obelisk, Saule und Turmspitze, die Vagina und den Penis, den Kelch und den



Degen. Selbst das 6stliche Symbol fur Yin und Yang, die schwarzweil3en Wirbel,
die traditionell fir den Ausgleich von Energie stehen, kamen im Muster vor.

Die abwechselnden Farben Schwarz und Weil3 bewirkten, dal3 der Geist sich an die
grundlegenden kosmischen und spirituellen Gesetze fir die Energiearbeit erinnert.
In Indonesien, auf der Insel Bali, wurde das Schachbrett allerorts als Erinnerung
daran, sorgfadtig mit dem notwendigen Gleichgewicht zwischen den Kréften von
Licht und Dunkelheit umzugehen, verwendet. Zahlreiche antike Kraftpldtze
beinhalten Kalender, die auf diesem Prinzip begrindet sind; ein Stein und eine
Flache, eine Saule und eine Flache, eine Null und eine Eins, dasselbe System, auf
dem auch die modernen Computer basieren.

Antike Tempel und Kirchen wandten die alte Kunst, die Kréfte der Polaritét
anzuerkennen und zu gebrauchen, weitgehend an. Reste des Spielbretts sind Uberall
in der Welt auf den Bdden alter Strukturen zu finden, wie zum Beispiel jene, die
noch in den Ruinen von Pompegji zu sehen sind. Die Wande und Decken der
Kirchen und Moscheen wurden sowohl innen as auch auf?en in Schwarzweil3
dekoriert. In der modernen Arawird dieses Muster stets bei den Eingangsbereichen
bundesstaat!icher Gebéude, den Freimaurertempeln und den Versammlungsorten
der Sippschaft der neuen Weltordnung eingesetzt. In der Kabbala kann das
hebréische Alphabet zusammen mit dem Spielbrett verwendet werden, um eine
Stelle zu finden, an der das Gitter schwécher ist, oder um ein um herzustellen und
magnetische Anomalien zu erschaffen, oder ein Portal in Richtung Kosmos zu
offnen. Wenn ihr acht gebt, werdet ihr das Muster in Hotels, Korridoren, Schulen,
Bibliotheken, Badezimmern und Restaurants sowie in vielen Hausern, und
vidlleicht sogar in eurem eigenen Zuhause entdecken. Die Rennwagenindustrie
verwendet die schwarzweil3 karierte Flagge und die Harry Potter Blcher beginnen
mit einer nicht wirklich subtilen Anktindigung — dem schwarzwei(3e Schachbrett —
was vorhersagt, dal3 ein Spiel stattfindet.

Und nach wessen Regeln spielt ihr?

Geheime Gesellschaften benutzten das Brett lange fir ihre eigenen Zwecke, um das
Bewul3tsein der Massen zu beeinflussen, und um verdeckt aus dem Hintergrund die
Realitdat mit geheimen Informationen zu manipulieren und zu steuern. Symbole, die
zugrunde liegende Schichten von Bedeutung verkorpern, finden in der Architektur
der Kirchen und offentlichen Gebaude, auf Uniformen, militarischen Abzeichen
und koniglichen Gewandern, bel religiosen Zeremonien und als Werbung an
Straldenecken sowohl in der aten als auch in der modernen Welt reichlich
Verwendung.



Die Freimaurer, eine geheime Gesellschaft bestehend aus fihrenden Baumeistern
und Formenherstellern, die sich stets bei einem Quadrat treffen, gebrauchten die
Werkzeuge des Kompasses und des Winkelmal3es, um die Geheimnisse fur die
Erbauung und Strukturierung der Redlitét zu offenbaren. Die Tradition der
Freimaurer entstammt einem ratselhaften, doppeldeutigen Erbe, das darauf
ausgerichtet ist, altes Wissen in aufgegliederter Form zu bewahren, was andeutet,
dal nur jene, die sich an der Spitze befinden, wuflten, was in Wirklichkeit vor sich
ging. Ilhre Geschichte ist verwebt mit den Zeitlinien des Tempdritters, der im
frihen 12. Jahrhundert Beriihmtheit erlangte. Zu dieser Zeit war das hellige Land
ein alseits bekannter Verwahrungsort fur die antiken Kunstwerke, die von
okkulten Uberlieferungen erfillt waren, sowie ein Verbindungspunkt zu den
Uberresten und Einfliissen aus viel dteren Zeiten, Zeiten, in denen Gaste aus dem
Himmel die Erde besuchten und gleichzeitig auf ihr verweilten. Unter dem
Vorwand des zweiten Kreuzzugs wagten sich neun franzdsische Ritter nach
Jerusalem vor, wo sie die Erlaubnis bekamen, unterhalb der Ruinen des Palasts von
Herodes nach Schétzen zu graben. Wahrend sie versuchten, die Geheimnisse
Salomons zu enthillen, entdeckten sie auf dem Boden des antiken Tempels das
schwarzwei3e Schachbrett.

Nun, um welches Spiel handelt es sich? Aus welchen Komponenten besteht es?
Inwiefern beeinflufld es euch? Wie konnt ihr lernen, selbst auf dem Spielbrett zu
spielen?

Das Spiel ist ein Bewul3tseinsspiel, und das Brett steht fir das Lebensfeld, welches
das neutrale Spielfeld der Energie darstellt, die das Bewuldtsein unterstitzt und
erweitert; seine Gegenwart verkindet und erinnert euch daran, dal3 ihr selbst auf
sehr tiefen Bewul3tseinsebenen "das Feld spielt"”.

Vor ziemlich langer Zeit wurden wir gefragt, warum wir hier sind. Wir tberlegten
ein paar Augenblicke lang, um nach der besten Antwort zu suchen und erwiderten
dann: "Wir sind wegen dem Spiel, wegen der Codes und wegen der Meisterzahlen
hier." Unsere Antwort hatte die Absicht, euren Geist zu faszinieren, eure

personlichen Codes hervorzubringen und einen offen Weg mit vielschichtigen
M 6glichkeiten, denen nachgegangen werden kann, zurtickzulassen. Und nun ist die
Zeit gekommen, sich viel tiefer in die Fundgrube eurer Erinnerungen vorzuwagen,
um eure personliche Macht zu verstarken.

Wie bereits zuvor erwahnt, besteht einer der Griinde, warum ihr hier seid, darin,
dal3ihr lernen sollt, wie die Energiein einer Zeit, in der sich das Bewul3tsein rapide
entwicket, zu handhaben ist. Konnt ihr durch den Glanz, der sich nun allmahlich
lichtet — es ist das ZerreilRen des Schleiers, der die Wahrheit der Redlitét verdeckt



hat — hindurchblicken? Bedenkt, dal3 der Sinn des Bewul3tseins darin besteht, das,
was ihr beobachtet, zur Kenntnis zu nehmen; die gegenwértigen Informationen zu
beurteilen, zu bewerten und als Tell eines vidl grol3eren Puzzles im Wandteppich
der Realitét einzufiigen.

Jeden Tag eures Lebens werdet ihr von einer Sache angestachelt, derer ihr euch
tberhaupt nicht bewul3t seid; diese Aktivierungen finden im tiefsten Teil des Selbst
statt, welches alte Erinnerungen bewahrt. Um wieder bewul3ter zu werden, miissen
sich diese Bereiche von Geist und Gedéchtnis miteinander verbinden und von
einem hoéheren Bewul3tseinszustand aus arbeiten, um euer Verstandnis von Realitét
auf eine hohere Ebene zu bringen.

Es gibt einen triftigen Grund, warum ihr die Facetten eures Geistes polieren und
euren Korper fein einstimmen sollt. Es ist sehr, sehr wichtig, dai ihr lernt, eure
Aufmerksamkeit auf euren Atem, das Strecken, Wiegen und Anpassen eurer
Wirbelsdule, das Ausruhen und das Essen von lebensnotwendiger Nahrung richtet
—vor allem solltet ihr mehr darauf achten, was euch erndhrt. Grundsétzlich helfen
euch diese Aktivitédten dabel, eure Energie auf euer eigenes Wohlbefinden zu
fokussieren, was im Allgemeinen aufgrund der grofReren Bandbreite eurer
Wahrnehmungsfahigkeiten ein erhdhtes Bewuldtsein zur Folge hat. Euer Korper
reagiert auf die Liebe und Firsorge, dieihr euch selbst entgegenbringt.

Waéhrend eine intensive kosmische Aktivitét weiterhin die Frequenz eines fir die
Jahreszeit ungewohnlichen Hagels von Sonneneruptionen erhéht und Koronamasse
-Entladungen durch das All geschleudert werden und auf dem Solarwind
dahingleiten — mit massiven Drehbewegungen von bislang ungekannten, kosmisch
ausgestrahlten Energieschiben — wird jeder Partikel eures Seins aktiviert. Die
Sonneneruptionen haben auf mehreren Realitétsebenen eine profunde Auswirkung
auf euer BewulRtsein. AulRerst intensive Transmissionen von der Sonne ordnen euer
Bewuldtsein vollig neu, indem sie euch einstimmen und eure Sinne und eure
Feinfihligkeiten verstarken, insbesondere wenn ihr daran gearbeitet habt, geistig
bewuldter zu werden.

Der Mars hat soeben seinen langen, sechsmonatigen Aufenthalt im Sternzeichen
Fische beendet: Der Mars wird aktiv, und die Fische verschlafen sich gerne um drel
Tage und verbringen eine Woche lang im Schlafanzug. Im Grunde genommen hat
der Mars euren Traumzustand, das Unterbewultsein und verborgene Stoffe
aktiviert. Esist ein perfekter Zeitpunkt, um die Werkzeuge einzusetzen, mit denen
das Unterbewufl3tsein in Verbindung steht, und um bewul3t etwas dartiber zu lernen.
Und der zweijahrige Aufenthalt des Saturns im Sternzeichen Krebs, insbesondere
die rucklaufige Periode von Ende Oktober 2003 bis Anfang Méarz 2004 arbeitet mit



der intensiven Sonnenaktivitat zusammen, um neue Realitétsstrukturen aufzubauen,
wahrend sich ihre Energien tief in das Reich eurer inneren psychischen Heimat
hineingraben.

Daihr euch nun der Tatsache bewuldt seid, dal3 eure innere Psyche neu strukturiert
wird, kann das Spielbrett als Werkzeug fur die Erweiterung eures Bewul3tseins
dienen.

Die Illuminati sind davon besessen, Schach zu spielen und verwenden bel allem,
was sie tun, das Spielbrett. Das Spielbrett vermittelt die Botschaft, dal3 die Natur
des Daseins multidimensional ist und dal’ sie aus Kraften von Licht und Dunkelheit
besteht, die ausgeglichen werden mussen. Wenn ihr das Spielbrett seht, seid ihr am
Spiel beteiligt, und stimmt auf unterbewul3ter Ebene den Regeln zu.

Wir haben einen Vorschlag fir das Spielen auf einer anderen Ebene und wenn ihr
euch dazu entschliefét, zu spielen, werdet ihr erstaunt sein, wie viel sich ereignen
kann. Wenn ihr das néchste Mal in ein Geschaft kommt, koénnt ihr eine
Wegwerfkamera mit 27 Aufnahmen kaufen — ein Farbfilm wére gut — und tragt sie
mit euch herum, stets bereit, einen Schnappschul? von dem beriihmten Schachbrett
zu machen, wo auch immer ihr es seht. Diesist eure Spielzeugkamera.

Wenn ihr euch die Kamera kauft, sollt ihr sie zuerst mit eéinem Datum versehen,
denn diesist der Zeitpunkt, an dem das Spiel beginnt; geht dann dazu Uber, eure 27
Fotos zu machen, wenn die Szenen auftauchen. Bel dem Spiel geht es um
Bewulitsain: es geht darum, zuféllig 27 verschiedene Orte zu bemerken, an denen
sich schwarzwell3e Vierecke zeigen und darum, dal3 ihr eure Kamera an der Seite
habt, um das Ereignis festzuhalten. Der Sinn der Ubung ist, daR ihr Uber das
Spielen am besten lernen kdnnt und dal3 alles ein Spiel der Energieist.

Um ein tieferes Verstandnis vom Spiel des Lebens zu erlangen, wird das Spielen
dieses kleinen Spiels mit der Kamera multidimensionale Ebenen des Spiels
er6ffnen und eure Ubersinnlichen Fahigkeiten werden sich verstarken, wahrend ihr
den Weg eurer Aufmerksamkeit fokussiert. Vergewissert euch, dald ihr bemerkt,
wo, wann, wie, und von wem das schwarzweil3 karierte Brett gezeigt wird. Seid
kreativ und habt Spal3, denn auch dies ist der Sinn. Schreibt bei eurem letzten Foto
das Datum auf und wenn die Bilder fertig entwickelt sind, sollt ihr sie genau
betrachten, denn sie werden Lehren aus eurem Unterbewul3tsein beinhalten und es
kann auch sein, dai3 ihr aul3er dem Spielbrett noch andere Dinge in den Bildern
vorfindet.



Betrachtet dies als eine Aufgabe, wenn ihr mochtet, denn unsere Absicht besteht
darin, auf spielerische Weise euren Geist auszudehnen und zu erweitern. Die
Zahlen und Daten erzéhlen eine weitere Geschichte, die sich hinter der Bedeutung
der Symbole verbirgt. Wenn ihr die Kamera kauft, beginnt das Spiel und wenn ihr
den letzten Schnappschuld macht, ist das Spiel vorbei. Denkt daran, dal3 ihr jedes
Mal, wenn ihr das Spielbrett seht, zur Kenntnis nehmen sollt, dal? sich eure Zellen
auf einer gewissen Readlitétsebene sehr wohl bewulét sind, dal3 ihr verstandigt
werdet. "Ihr seid nun auf dem Brett und ihr spielt das Spiel."

Ihr kénnt auch ein kleines Spielbrett mit 64 Quadraten kaufen oder herstellen, das
thr mit euch tragt; ihr kdnnt lernen, das Spiel zu spielen, das Brett wird es euch
beibringen — da es eingesetzt wurde, um den Geist zu kontrollieren, kann es
genauso gut als Sprungbrett fur ein multidimensionales Wissen verwendet werden.
JedesMal, wenn ihr etwas ins Leben rufen mochtet, konnt ihr euer Spielbrett
hervorholen; ihr konnt damit tré&umen, darauf sitzen und darauf etwas errichten,
und es herumzutragen bedeutet: "Ich binim Spiel!"

Dieses Werkzeug wird nicht verwendet, um Schaden hervorzurufen oder V oodoo-
Schwarzmagie gegen jemanden zu praktizieren; es liegt daher an euch, zu lernen,
wie ihr mit den Symbolen spielen konnt. Die Verwendung dieses Werkzeugs wird
die Redlitét eréffnen. Im Inneren des Spielbretts befinden sich viele Schichten von
Codes. Rund um den aufReren Rand befinden sich 28 Quadrate, in der ndchsten
Schicht 20 Quadrate, und dann 12 und schliefdich 4 Quadrate rund um das
Zentrum, welches die Zyklen des Mondes, der Knoten, der Sternzeichen und der
Jahreszeiten sowie die aufRerst bedeutenden Zahlen fur den Entwurf und die
Erbauung der Redlitét sowie fir das Verstehen des Musters himmlischer Zyklen
offenbart.

Innerhalb der vier Ecken des Kreuzes existiert das diagonae Muster, das jedes
Viertel halbiert und daher die vier Zeitpunkte des Jahres kennzeichnet, an denen
sich die Quartale Uberschneiden, und an denen die Sonne die Hélfte ihrer Reise
zwischen Sonnenwende und Tagundnachtgleiche zurlckgelegt hat. Manche
Traditionen felerten die Tage, an denen sich die Quartale tiberschneiden, als Zeiten
bedeutsamer spiritueller Erneuerung und die traditionellen vier Jahreszeiten, die
Sonnenwenden und Tagundnachtgleichen wurden a's irdische Festtage angesehen.
Die acht Richtungspunkte wurden zur Kennzeichnung und zum Ablesen der Zeit
verwendet; die Ermittlung eurer Beziehung zum kosmischen Kalender war von
entscheidender Bedeutung, um genau zu wissen, wann die aufeinander treffenden
Energien von Geist und Materie ihren Hohepunkt erreichen wiirden.



Wenn ein Mann und eine Frau eine sexuelle Verbindung miteinander eingehen,
erschaffen sie dabel jede Menge an Energie das Ova und der Obelisk; der
Unterleib und der Penis, die Null und die Eins sind allesamt Symbole desselben
Akt des Energieaufbaus. Sexuelle Energie ist eine der méchtigsten und
gefahrlichsten Energien, die es fur euch in dieser Dimension zu erlernen gilt und
eure Emotionen sind die Energieformen, die am schwierigsten zu bewéltigen sind.
Wenn ihr am HoOhepunkt sexueller Energie angelangt seid, erschafft ihr
buchstablich den spirituellen Treibstoff, der euch an jeden Ort des Multiversums
fuhren kann. Allesist Energie und Energie hat eine Schwingung, die sich selbst im
Laufe der Zeit Ubertragt und im Grunde konnt ihr damit mehr Leute beeinflussen,
asihr vielecht erkennt.

Die llluminati m&chten nicht, dal3 ihr dies wifdt. Sie hétten lieber, dal3 ihr den Cubs,
oder den White Sox oder den Yankees, oder wie auch immer eure
Fuballmannschaften heil3en, zujubelt. Auf gewissen Ebenen wurde das Spiel

verdreht, und zwar insofern, dass die Leute dazu ermutigt werden, ihre gesamte
Zeit und Energie dafiir zu verwenden, vor Arger zu schreien und zu briillen und auf
ein Spiel zu setzen, das nur eine clevere Ablenkung vom wirklichen Spiel der
Energiedarstellt. Der Sinn, sich Sportarten aus diesen vergangenen 50 Jahren
zunutze zu machen, bestand darin, die Menschen abzulenken und zusétzlich zum
Sex en weiteres Entlastungsventil erschaffen, damit die Menschen ihre
Frustrationen dariiber, Betelligte an einem System zu sein, das keinen Sinn ergibt,
nicht ausleben konnten.

Einige der méchtigsten Stadte der Welt — Paris, Washington D.C. und Rom —
setzen diese Symbole ein, um Energie in Form des Obelisk und des Bogens oder
des Ovals aufzubauen und zu lenken. Der Petersplatz, der in der Gegend des
antiken Orts des Nero’s Circus gebaut wurde, wo der hellige Petrus angeblich den
Martyrertod starb, ist nun die Vorhalle des Vatikans. Der "Platz" liegt eigentlich in
einem massiven Saulengang, der von auferst hohen Sdulen umrandet ist, die von
grol3en Heiligenstatuen aus Marmor tberragt werden. Die Konfiguration Eins und
Null — die Saule und die Flache — definiert offensichtlich den Kreis und wird nur

durch den Eingang einer langen Allee unterbrochen, die sich nach Osten und
Westen erstreckt. Wenn man die Allee verwendet, kann Energie mihelos in den

Kreis hinein und durch die Vorderttiren der Peterskirche in einer geraden Linie zum
Hochaltar gelenkt werden. Genau im Zentrum des grof3en Séulengangs befindet
sich ein Quadrat, das die vier Richtungen kennzeichnet, und in der Mitte des
Quadrats befindet sich en riesiger steinerner Obelisk, der das Himmelreich vom
Mittelpunkt des Kreuzes — was die beriihmte Position des Athers aus alten Zeiten
darstellt — durchbricht. Ein aus acht Punkten bestehender Stern, der adlle

bedeutenden Daten kennzeichnet, erstreckt sich hinaus auf den Petersplatz, wo er



sich mit einer Reihe von aufeinander folgenden Kreisen Uberkreuzt, und hinein bis
Zu enem weiteren grof3en Quadrat, dessen vier Eckpunkte genau mit dem
urspriinglichen massiven Kreis des Saulengangs in Berihrung kommen.

Diese geometrische Konfiguration reprasentiert eine gebrauchliche Wiedergabe
einer sehr alten Lehre, eine heidnische Tradition fur den Energieflu® und die
Kennzeichnung der Zeit. Es ist wichtig, darauf zu achten, wo dieses alte Wissen
jetzt vor euren Augen angewandt wird, wobel die Methode, die sich ganz
offensichtlich verbirgt, enthdllt wird.

Rom, das einst in alten Zeiten fir das Zentrum der Welt gehalten wurde, beinhaltet
eine enorme und scheinbar endlose Palette an okkulten Symbolen und die Kirchen
in ltalien sind beriihmt dafUr, dal3 sie den einen oder anderen Aspekt des Spielbretts
verwenden.

In der mittelaterlichen Stadt Orvietto, wurde die AulRenseite des Duomo =
Kuppelkirche aus schwarzweil3em, geschichtetem Marmor errichtet. Die massive
Innenseite des Duomo von Siena wurde ausschliefdlich in schwarzweil3em Marmor
erbaut, mit antiken Abbildungen der zehn Sibyllen — die Orakel der alten Welt und
die méchtigen Frauen — die einen Grofiteil des Bodens bedecken. Die Kirche ist
von einer méachtigen Leyline durchdrungen, die den Mittelgang hinunter l&auft, wie
dies auch bei vielen alten Kirchen der Fall ist, die auf weitaus dteren helligen
Orten aufgebaut wurden. Im Boden, der zum Hochaltar fihrt, waren marmorne
Abbildungen von Kindern eingemeif3elt und hinter dem Altar stand eine kunstvoll
geschnitzte, unheilvoll aussehende schwarze Schachtel auf Beinen. Die Seite, diein
Richtung Kirche blickte, zeigte eine teufeléhnliche Kreatur, die sich im Schatten
versteckt; ein Gerdt der dten Energie genau hinter dem Altar mit einer
damonenhaften Figur, die nur darauf wartet, dal3 die ganze Energie, die in der
Kirche aufgebaut wird, in die Schachtel gelenkt wird.

Rom ist voll von Symbolen wie Schwertlilien, Drachen, Damonen, Lowen,
Schlissel, Kronen, Sterne aus acht Punkten, gefliigelte himmlische Kreaturen,
Weinreben, Urnen, Obelisken, Ovale und Spielbretter; und denkt daran, dal3 die
Priester und Nonnen gewoéhnlich schwarzweil3e Kleidung tragen.

Die Symbole, die sowohl religiose Rituade as auch Kunst darstellen, sind

offensichtlich von Bedeutung fir jene, die Strukturen und Systeme errichten, um
den Umgang zwischen den Welten von Geist und Materie zu beeinflussen und zu
kontrollieren. Klnstler der Renaissance, die unter der Schirmherrschaft der Kirche
standen, wurden angewiesen, ihre Kunst in bestimmten Themen darzustellen, oft



ohne die Bedeutung zu verstehen, die sich hinter dem von ihnen Erschaffenen
verbarg.

Manche Kulnstler waren jung und sprudelten vor Temperament, eifrige
Marionetten, die von den Illuminati-Herrschern benutzt wurden, wie zum Beispiel
Cosimo de Medici, um die Kirche mit geheimen, antiken Machtsymbolen zu
schmiicken. Gelegentlich erkannten manche Kiinstlicher schliefdlich, worum es bel
dem Spiel, das sie spielten, ging; dal3 ihre personliche Kreativitét im Laufe der Zeit
dahinplétscherte, um Energie zu erzeugen. Manche wurden hinterhdltig und
begannen, das Werk der Kirche und der Illuminati zu vereiteln, indem se
verschiedene Hinweise und Schitissel betreffend dem, was sie lernten, hinterlief3en.

Die schwarzen und weil3en Schwertlilien waren ein Symbol fur die konigliche
Blutlinie, die Blutlinie jenseits des Planeten, die in allen Rassen verewigt wurde,
genauso wie die alten Pergamentpapiere es vorschrieben — dald die Séhne Gottes
vom Himmel herunterkamen und sich mit den Téchtern der Menschen vermahlten.
Die geheime Manipulation der Macht umfaldte eine globale Blutlinie, die von den
Sternen abstammte, und ebenso wie sich die aten himmlischen Herrscher
untereinander wie kleine Gotter bekampften, traf dies auch fir die weitreichende
Nachkommenschaft ihrer irdischen Illuminati Abstammung zu.

Die massive Gesundheitskrise auf Erden hat ihren Ursprung in der Faulheit; die
Menschen sind trége und schwerféllig geworden, und ihre mangelnde Neugierde
fUr das Leben hat Angst und Verzweiflung in Hinblick auf den Umgang mit dem
Koérper hervorgerufen.

Ihr seid energetische Wesen, die sich hier befinden, um Energie aufzunehmen und
zu lernen, wie ihr mit eurer Energie in Verbindung mit der Energie der Umgebung
umgehen sollt, um die Regeln zu lernen, und um das Spiel hier an diesem
Schauplatz zu spielen. Das Spiel das Lebens, oder im Ubrigen auch jedes andere
Spiel, zu spielen, beinhatet das Erlernen der Regeln. Das Erlernen der

verschiedenen Ebenen des Lebensspiels beinhaltet, die Gesetze des Lebens
herauszufinden, um eure Gedanken deutlich dahingehend zu lenken, ene

produktive und harmonische Version der Realitét zu erschaffen.

Um mit Energie umgehen zu kénnen, muifdt ihr verstehen, wie euer Korper arbeitet;
bedenkt, dal? euer Unterbewul3tsein mit Symbolen programmiert ist und wenn ihr
euch dieser Symbole bewuld werdet, konnt ihr sie verwenden, um selbstandig
Energie zu erzeugen: positiv/negativ, hell/dunkel, mannlich/weiblich, Eins/Null.



Wenn sich in der westlichen Welt ein Mann und eine Frau zur Eheschlief3ung
entscheiden, trégt die Frau traditionell ein weil3es Kleid und der Mann kleidet sich
in Schwarz, Schwarz-Wei(3, der Hauptcode fir den Energieaufbau.

In Rom kamen unlangst Uber hundert frisch getraute Paare zu einer papstlichen
Audienz, um den Papst zu treffen, und sie sal3en voller Stolz in einem separaten
Abschnitt neben dem Papst und seinen Kardindlen, verstromten ihre eheliche
Aufregung und brachten voller Begeisterung ihre Energie des héchsten Amts fur
religiose Verordnungen in der westlichen Welt dar. Wéhrend ihr nach dem
Schwarzweil3 Ausschau haltet, werdet ihr es allmahlich Uberall sehen.

Wie gesagt, das Spielbrett ist ein Werkzeug, eine Synopse und eine Metapher in
einer dreidimensionalen Reditd eines zwedimensionalen Modells fir das
Universum, ein einfaches Sprungbrett und Trampolin, die bewirken, dal3 sich euer
Bewul3tsein an die Komplexitéten von allem, was existiert, erinnert.

Wir schlagen euch vor, es zu verwenden, um einen guten Mal3stab fir euer Leben
zu bekommen. Lernt daraus; beobachtet, wie es sich auf euer Bewul3tsein auswirkt,
und lernt, wie ihr es verwenden koénnt, um Energie auf das zu fokussieren, was ihr
erschaffen mochtet. Wenn ihr den umfangreichen Einsatz dieses Symbols bemerkt,
werden andere Zeichen und Symbole auftauchen, um euch beim Verbinden der
Punkte zu helfen. Wenn ihr das Spielbrett seht, so wird dadurch Euer Geist auf
verschiedenen Ebenen davon verstandigt, dal3 ein Spiel mit Symbolen verwendet
wird, um euren Geist zu beeinflussen — ein unsichtbares aber sehr machtiges Spiel
der Energie.

Die kosmischen Gesetze besagen, dal3 es euch frel steht, zu tun, was ihr mochtet;
alerdings wird das, was ihr tut, wieder zu euch zuriickkommen. Die Verzogerung
kann unterschiedlich lange sein; manchmal kénnen Millionen Jahre voriberziehen,
bis etwas zurtickkommt; in einer Zeit der beschleunigten Energie wird jedoch ales
drastisch vorangetrieben werden, um rasch die kosmischen Gesetze zu offenbaren.

In einem Universum, das sich stets erweltert, ist dieses Gesetz ein grof3ziigiges
Geschenk an alle Formen von Bewulsein, eine mitftihlende Lehre, die anordnet:
Tut, was ihr mochtet. Der Rat, liebe Freunde, lautet, keinen Schaden anzurichten,
dies ist jedoch der einzige Rat und er stellt kein Gesetz dar. Wenn die Energie
welterhin an Intensitdét zunimmt und die Stédrke der Sonneneruptionen und
K oronamasse-Entladungen das menschliche Bewul3sein veréndert, werden jene, die
aus einer Position der Korruption heraus handeln, noch mehr in Verfall geraten.



Betrug schirt nur ein Bedurfnis nach noch groRerem Betrug. Wenn die
Sonneneruptionen zunehmen, kommt das, was ihr tut, mit immer rascherer
Genauigkeit zu euch zurtick.

In unserer eigenen Version von Realitét lernen wir auch, mit Energie umzugehen —
man konnte sagen, esist eine weit verbreitete Lektion im Lebensfeld. Innerhalb der
anderen Ebenen des Spiels, welches von vielen gespielt wird, gibt es
Bewuldtseinsformen, die wir as Spielmeister bezeichnen; Spieler, die Systeme
planen und vereinheitlichen, bel denen das Lernen Uber den kreativen Ausdruck der
kosmischen Gesetze erfolgt, um die Potenziale des Multiversums zu entdecken. Ein
Spielmeister ist weitgehend in seinen eigenen Kreationen verstreut, dhnlich einem
Menschen auf Erden, der ein Softwareprogramm erstellt und dann sein Bewul3tsein
in das Programm einbaut, stets gegenwdrtig und verfligbar, um die Fehler
herauszufinden.

Wir bringen euch diese Information ein wenig zum Spal3 dar, als Erinnerung daran,
dad ihr die Mdglichkeit habt, die dreidimensionale Realitét auf ein grof3eres
Verantwortungsgefihl zu grinden, und zwar fUr eure sich stets erweiternde
Moglichkeit, Energie zu handhaben, im Augenblick gegenwartig zu sein und zu
erkennen, dal? jeder Augenblick das machtvolle Potenzial enthdlt, die Version der
Welt zu erschaffen, nach der ihr euch am meisten sehnt.

In diesen beschleunigten Zeiten, in den 25 Jahren von 1987 bis 2012, wird die
Energie an Stérke zunehmen und sich weiterhin sprunghaft erhéhen, um jedem
Betelligten die Gelegenheit zu geben, das Spiel und die Ebenen, auf denen das
Spiel zur Manipulation eures Bewul3tseins benutzt wurde, zu verstehen.

Wenn ihr durch den Glanz hindurchblickt, so befreit dies euren Geist und setzt eure
Energie frei, damit sie von einer bewuf3teren Position aus gehandhabt werden kann.
Je mehr ihr lernt, sie zu bemerken, sie zu beobachten, ihr Aufmerksamkeit zu
schenken, und eure Neugierde wieder zu wecken, desto grofRer wird euer
Bewuldtsein werden. Die Zeit des besonders verstarkten Bewul3tseins wird nun
hervorgerufen — neue Ebenen des Spiels zu verstehen, indem ihr mit der Kreativitét
eures von Natur aus neugierigen Geistes spielt, wird euch in dieser Winterzeit einen
guten Dienst erweisen, wahrend ihr alles, was euer tiefstes Inneres aufwihlt, as
Vorbereitung auf ein Erwachen im Friihjahrsquartal verarbeitet.

Waéhrend die Jahreszeiten vergehen und ihr weiterhin rund um die Sonne reist,
werden viele neue Entdeckungen preisgegeben werden: Wissen, das tief in eurem
biologischen Wesen begraben ist, wird von der Intensitét der kosmischen Strahlung
entfacht. Bringt euch gegenseitig Wertschatzung entgegen, geniefdt das Leben und



seid bereit, das Beste aus euren Fahigkeiten hervorzubringen, um das Spiel des
Bewultseins im Spiel des Lebens spielen zu konnen. Moégen euch Freude,
Sicherheit und Harmonie stets den Weg fur sehr angenehme Reisen ebnen,
wahrend ihr diese unbekannten Geheimnisse des Multiversums ndher betretet.

Aus "UFO-Nachrichten" Nr. 370, Marz/Apr. 2004







